GOX=TOKU

Tecknet, gotoku, betyder "Fa fem” pa japanska
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Gotoku ar ett strategiskt sallskapsspel for tva spelare. Det ar en variant av Fem i Rad men har unika regler
som gor spelet dynamiskt och mycket spannande.

Innehall

Innehall:
5 svarta brickor, 5 vita/ljusa brickor,10 bruna brickor
1 svart bricka med rdéd prick, 1 vit bricka med réd prick

Forberedelser och spelets gang

Gotoku spelas av tva spelare pa ett brade med 6x6 hal, en spelare med vita pjaser och en med svarta
pjaser. Svart borjar.

Darefter turas man om att placera en pjas i ett valfritt hal tills nagon av spelarna lyckas fa en obruten rad
(vagratt, lodratt eller diagonalt) av fem pjaser. Det ar precis som ett vanligt fem-i-rad spel, men till skillnad
anvands tva extra typer av pjaser i Gotoku.

Bruna pjaser (gemensamma pjaser):
Bruna pjaser anvands forst nar alla de egna pjaser ar slut. Pjaserna ar gemensamma och rédknas som bade
vit och svart. Till exempel, raknas vit-vit-brun-vit-brun som fem i rad for vit spelare.

Prick-pjaser (pjaser som kan flyttas och laggas pa andra pjaser):

Det finns en vit pjas med prick for vit spelare och en svart pjas med prick for svart spelare (prick-
pjaser). En prick-pjas far anvandas nar som helst och kan laggas i ett tomt hal eller ovanpa annan
pjas (férutom annan prick-pjas). Prick-pjaserna kan ocksa flyttas. En spelare far anvanda sitt drag

till att flytta sin prick-pjas. :..
Exempel
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1. Vit spelare har nu anvant alla sina vita pjaser och lagt den o ‘ ‘
bruna pjasen och fatt fyra i rad horisontellt. o ° ®
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2. Svart pelare vill férhindra motstandaren och placerar den
svarta prick-pjasen ovanpa den vita pjasen. (brickan med
skugga i bilden) Nu har svart spelare bade stoppat & @
motstandaren och fatt fyra i rad diagonailt. ® o

3. Vit spelare placerar den vita prick-pjasen ovanpa den &
svarta pjasen for att férhindra motstandaren att fa fem i o 0
rad.

4. Svart spelare placerar sin sista svarta pjas. Svart spelare
maste anvanda alla sina svarta pjaser innan han/hon kan

anvanda de bruna pjaserna. ® o . o o @)

5. Vit spelare placerar den bruna pjasen.Svart spelare
placerar en brun pjas och far fyra i rad. 000 000&

7. Vit spelare vill forhindra motstandaren att fa fem i rad.

Han/hon flyttar si ick-pjas.
an/hon flyttar sin prick-pjas o0 °
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Sa fortsatter spelet tills ndgon lyckas fa fem i rad. Det som gor spelet intressant ar att de bruna brickorna kan
anvandas av bada spelarna och att ett ovantat resultat kan uppsta nar man flyttar en pjas med prick. Man
maste tdnka pa vad som finns under de pjaserna. Det ar latt hant att du flyttar pjaser till motstandarens
fordel!



